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SWE PADRÃO 
 

Por padrão a capa possui os seguintes módulos, sendo possível desativar/ativar algum a qualquer 

momento: 

 BANNERS ROTATIVOS 

 BANNERS DE PUBLICIDADES 

 BANNERS DE CLIENTES 

 PRODUTOS CATEGORIAS 

 PRODUTOS 

 NOTÍCIAS POR CATEGORIA 

 NOTÍCIAS 

 VÍDEOS 

 ENQUETE 

 GALERIAS 

 AGENDA 

 FACEBOOK 

 NEWSLETTER 

Os arquivos padrão possuem o prefixo p, por exemplo, no módulo de notícias teremos os seguintes 

arquivos: 

 p_noticias.php 

 /css/p_noticias.css 

 /js/p_noticias.js 

Todos os arquivos que possuem o prefixo p NÃO podem ser alterados para atender uma necessidade 

individual de um cliente, pois estes arquivos são padrão para todos. A mesma regra se aplica para os 

arquivos referentes às páginas internas do site. 

O recorte do layout deve separar os arquivos em: conteúdo (HTML), estilos (CSS) e scripts (JS): 

 p_nome_modulo.php 

 /css/p_nome_modulo.css 

 /js/p_nome_modulo.js 

Deve ser criada uma pasta para cada cliente contendo os arquivos referentes: 

 url_exclusivas.php 

 favicon.ico 

 Pasta img para as imagens 

 Pasta css para o estilos.css (arquivo individual para cada cliente padrão ou exclusivo)
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SWE EXCLUSIVO 
 

O SWE Exclusivo é um recurso que só deve ser utilizado por quem paga a mais pela exclusividade, que 

basicamente alterará a capa do cliente. 

A capa será diferenciada, mas, com limitações, pois a estrutura a ser seguida deve ser a mesma, ou seja, 

não há como, por exemplo, fazer um menu do lado esquerdo. 

As internas seguirão o mesmo padrão do SWE. Não havendo como mexer nas internas, apenas há a 

possibilidade de alterar as cores através do /css/estilos.css (este arquivo é único para cada cliente). 

Para fazer uma capa diferente deve-se criar os arquivos: 

 e_topo.php 

 e_rodape.php 

OBS: todas as classes deve conter e_nome_da_classe assim evitando conflito com o css padrão do SWE 

que continuará sendo chamado. 

Após isso, deve-se desenvolver e programar cada módulo personalizado que o cliente possui: 

 Os nomes dos arquivos dos módulos exclusivos deve ser e_nome_do_modulo.php. 

 Os nomes dos arquivos para estilos CSS desses módulos deve ser e_nome_do_modulo.css no 

diretório css. 

 Os nomes dos arquivos para scripts desses módulos deve ser e_modulo_do_modulo.js no diretório 

js. 

A estrutura do HTML deve ser seguida do SWE padrão para que as funções padrão funcionem 

corretamente, por exemplo, a função para abrir o menu lateral necessita da classe .menu_lateral, caso o 

layout exclusivo não tiver esta classe no menu ele não funcionará. 

O recorte do layout deve separar os arquivos em: conteúdo (HTML), estilos (CSS) e scripts (JS): 

 e_nome_modulo.php 

 /css/e_nome_modulo.css 

 /js/e_nome_modulo.js 

Deve ser criada uma pasta para cada cliente contendo os arquivos referentes: 

 diretrizes.php 

 url_exclusivas.php 

 favicon.ico 

 Todos os arquivos exclusivos (e_nome_modulo.php) 

 Pasta js para os arquivos e_nome_modulo.js 

 Pasta css para os arquivos e_nome_modulo.css 

 Para os estilos do menu /css/e_menu.css 

 Para as fontes deverá ser criado o arquivo /css/e_fonts.css 

 Pasta img para as imagens exclusivas 
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 Pasta /img/previsao_tempo para as imagens da previsão do tempo. 

ESTRUTURA 
 

 

1) Todo módulo, independente de ser exclusivo ou padrão, deverá ter uma div antes do conteúdo: 

<div class="swe_capa"> 
           ... 
</div> 

 

2) O arquivo /css/estrutura.css possui estilos padrões para todo o site (capa e internas), as alterações 

aqui serão refletidas para todos. Este arquivo é replicado para todos. 

 

3) O arquivo /css/estilos.css possui estilos personalizados do cliente para todo o site (capa e internas). 

Não pode ser replicado, pois é individual. 

 

4) O arquivo diretrizes.php é referente às configurações do sistema e do site. Por exemplo, nele 

configuram-se as dimensões das imagens do site (banners, redes sociais, galeria de fotos...). Não pode 

ser replicado, pois é individual. 

 

5) O arquivo url_exclusivas.php é referente às as urls exclusivas do cliente. Por exemplo, um cliente orçou 

uma determinada ferramenta e a desenvolvemos, para exibir no site precisamos de um url, sendo 

assim esta url será exclusiva e por tanto, inserida neste arquivo. Não pode ser replicado, pois é 

individual. 

 

6) O arquivo /css/fonts.css possui fontes padrões para todo o site (capa e internas), as alterações aqui 

serão refletidas para todos. Este arquivo é replicado para todos. 

 


